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DEPARTAMENTO DE EDUCACIÓN

SECRETARÍA AUXILIAR DE SERVICIOS ACADÉMICOS  Y EDUCATIVOS A LA COMUNIDAD
Proyecto Estatal para la Integración de la Tecnología al Currículo
Programas: Titulo I-A


Plan Diario

Curso:
Grado: 

Fecha: 
Unidad: 
Tema: 

Sub-tema:
I. Fase: Exploración, conceptualización y aplicación.

II. Estándar y Expectativa de contenido 
III. Estándares de Tecnología: (Se pueden escribir los estándares de tecnología para que los identifique o que los maestros los escriban. En el residencial se presentaron para que los marcaran).
1. Creatividad e innovación
Los estudiantes demuestran pensamiento creativo, construyen conocimiento y desarrollan productos y procesos innovadores utilizando las TIC. 
Los estudiantes:

_____Aplican el conocimiento existente para generar nuevas ideas, productos o procesos. 

_____Crean trabajos originales como medios de expresión personal o grupal. 

_____Usan modelos y simulaciones para explorar sistemas y temas complejos. 

_____Identifican tendencias y prevén posibilidades. 

2. Comunicación y Colaboración
Los estudiantes utilizan medios y entornos digitales para comunicarse y trabajar de forma colaborativa, incluso a distancia, para apoyar el aprendizaje individual y contribuir al aprendizaje de otros. 
Los estudiantes:

_____Interactúan, colaboran y publican con sus compañeros, con expertos o con  otras personas, empleando una variedad de entornos y de medios digitales. 
_____Comunican efectivamente información e ideas a múltiples audiencias, usando una variedad de medios y de formatos. 

_____Desarrollan una comprensión cultural y una conciencia global mediante la vinculación con estudiantes de otras culturas.  

_____Participan en equipos que desarrollan proyectos para producir trabajos originales o resolver problemas.

3. Investigación y Manejo de Información 
Los estudiantes aplican herramientas digitales para obtener, evaluar y usar información. 
Los estudiantes:

_____Planifican estrategias que guíen la investigación. 

_____Ubican, organizan, analizan, evalúan, sintetizan y usan éticamente información a partir de una variedad de fuentes y medios. 

_____Evalúan y seleccionan fuentes de información y herramientas digitales para realizar tareas específicas, basados en su pertinencia. 
_____Procesan datos y comunican resultados. 

4. Pensamiento Crítico, Solución de Problemas y Toma de Decisiones 
Los estudiantes usan habilidades de pensamiento crítico para planificar y conducir investigaciones, administrar proyectos, resolver problemas y tomar decisiones informadas usando herramientas y recursos digitales apropiados. 
Los estudiantes:

_____Identifican y definen problemas auténticos y preguntas significativas para investigar. 

_____Planifican y administran las actividades necesarias para desarrollar una solución o completar un proyecto. 

_____Reúnen y analizan datos para identificar soluciones y/o tomar decisiones informadas. 

_____Usan múltiples procesos y diversas perspectivas para explorar soluciones alternativas.

5. Ciudadanía Digital
Los estudiantes comprenden los asuntos humanos, culturales y sociales relacionados con las TIC y practican conductas legales y éticas. 
Los estudiantes:

_____Promueven y practican el uso seguro, legal y responsable de la información y de las TIC. 

_____Exhiben una actitud positiva frente al uso de las TIC para apoyar la colaboración, el aprendizaje y la productividad. 

_____Demuestran responsabilidad personal para aprender a lo largo de la vida. 

_____Ejercen liderazgo para la ciudadanía digital.

6. Funcionamiento y Conceptos de las TIC
Los estudiantes demuestran tener una comprensión adecuada de los conceptos, sistemas y funcionamiento de las TIC. 
Los estudiantes:

_____Entienden y usan sistemas tecnológicos de Información y Comunicación. 

_____Seleccionan y usan aplicaciones efectiva y productivamente. 

_____Investigan y resuelven problemas en los sistemas y las aplicaciones. 

_____Transfieren el conocimiento existente al aprendizaje de nuevas tecnologías de Información y Comunicación (TIC). 
IV.Estrategia:

____Enseñanza lúdica                           ___Integración con alta tecnología

__    Enseñanza colaborativa                  __ Integración con otras materias

____PBL        
V. Destrezas:

De pensamiento crítico:                                                   De contenido:
( ) Percibir      (recopilar datos)
( ) Concebir    (organizar datos)

( )  Analizar    (descomponer)

( ) Inferir         (ir más allá de los datos)

( ) Razonar    (lógicamente)
( ) Evaluar      (de acuerdo a criterios)

( ) Solucionar problemas

( ) Tomar decisiones

( ) Crear

VI. Concepto:

VII. Integración Curricular:

( ) Ciencia

( ) Matemáticas   

 ( ) Música     


( ) Salud

( ) Lenguaje 

 ( ) Educación Física
 
( ) Movimiento corporal
( ) Teatro

( ) Sicología

 ( ) Sociología


 ( ) Historia


 ( ) Geografía

( ) Política

 ( ) Antropología

 ( ) Economía


 ( ) Filosofía

( ) Maternidad y paternidad responsable         
 ( ) Español


 ( ) Inglés
.

VIII. Materiales

IX. Objetivos:
· Cognitivos:
·  Procedimentales:

· Actitudinales:
X. Actividades:

Inicio:

Desarrollo:

Cierre:
XI. Asignación:

XII. Medición:

       Evaluación:


___Prueba corta


___Examen


_  _Proyecto (Trabajo especial)  

“Assessment”

( ) Dibujos

( ) Láminas


( ) Caricatura

( ) Collage

( ) “Role play”

( ) Organizadores gráfico
( ) Hoja de cotejo
( ) Lista focalizada
( ) Portafolio

( ) Observaciones

( ) Entrevista

( ) Tirilla

( ) Dramatización
( ) Mapa de Conceptual   
( ) Fotonovela

( ) Novela radial

( ) Lineal de tiempo
( ) Karaoke


( ) Poema

 

[image: image3.png]_990337850.unknown

